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Feladat (Mikulas ajandék szallitas)

A Mikulas haladni akar a korral emiatt egy socket alkalmazasra lenne sziiksége, amely képes a
gyerekek kivdnsagait rendezni. Mivel a Mikulds faradt a sok szervezéstdl, igy 6 csak akkor jon, ha a
szan indulasra kész van. A szannak van suly kapacitdsa, mert a tulsulyos szdnt a rénszarvasok nem
képesek elszallitani. A Mikulas feltétele hogy a server legyen képes kiszolgalni egyszerre tobb mandt
is. Példa kivansagokra (név,suly parok): ,Tablet” (3), ,XBOX” (5), ,,Barbie” (2), ,Kerékpar” (8), ,Star
Wars konyv” (1),...

Szdn Szerver mikddése: A szerver fogadja a mandktdl az ajandékokat és azok sulyat, majd OK vagy
TELE Gzenettel nyugtazza azokat. Ha a szan eléri a sulylimitet (15), akkor a Mandkat TELE Uzenettel
visszautasitja és var a Mikuldsra, hogy elkezdje kihordani az ajdndékokat. Ezutdn lenulldzza a suly-
szamlalét és elkezdi megtolteni a kovetkez6 szant, azaz kezd6dik eldlrél a miikodés.

Mané kliens miikodése: A szan szerverre kiildi az ajdndékokat és azok sulyat. Ha a szan tele van,
akkor a TELE Gzenetet kapjak vissza a szantdl, kilonben pedig OK (izenet. Tele (izenet esetén 5 mp-et
varakozik, majd Ujra prébalja a kildést.

A télapd kliens mikodése: Indulds utan 1 masodpercenként lekérdezi a szan szervert, hogy megtelt-e
mar a szan. Ha megtelt (elérte a sulylimitet), akkor egy ,elindultam” lGzenetet kild a szdn szervernek,
var 5 mp-et, majd ismét kezdi el6lr6l a szan szerver kérdezgetését.

Pontozas:

Feladat Pont

Elkésziil a szerver és a mand kliens képes lizenetet kiildeni | 4 pont
neki.

A szerver képes tobb mand klienst is kiszolgalni. 4 pont

A szerver képes kommunikalni tobbféle klienssel (mang, | 5 pont
télapd) és a télapd le tudja kérdezni a szan allapotat.

A télapd kliens kész. 5 pont

Megfelel6 hibakezelés a kliens elvesztése esetén (TCP-kliens | 2 pont
kilépett, UDP-kiosztott feladat nem érkezett meg)

Osszesen 20 pont




