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Ismétlés

Python Socket programozas

Ismétlés



Ismétlés

TCP

Server

socket()
bind()

Tisten()

accept()
recv()
send()

close()

Client

socket()

connect()

send()

recv()

close()




Ismétlés TC P

* socket()

* bind()

e |listen()

e accept()

sock = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)

server_address = ('localhost', 10000)
sock.bind(server_address)

sock.listen(1)

connection, client_address = sock.accept()




Ismétlés TC P

* send(), sendall()

connection.sendall(data)

* recv()

data = connection.recv(16)

* close()

connection.close()

e connect()

server_address = ('localhost', 10000)
sock.connect(server_address)




Struktura kiuldése

 Binarissa alakitjuk az adatot

import struct

values = (1, 'ab’, 2.7)

packer = struct.Struct('l 2s f') #Int, char[2], float
packed_data = packer.pack(*values)

* Visszaalakitjuk a kapott Gzenetet

import struct
unpacker = struct.Struct('l 2s f')
unpacked_data = unpacker.unpack(data)

* megj.: integer 1 — 4 byte, stringként 1 byte, azaz hatékonyabb stringként
atkuldeni.



O feladat - Szamo

Gyakor 0gep

e Készitstink egy szerver-kliens alkalmazast, ahol a kliens elkild 2 szamot és
egy operatort a szervernek, amely kiszamolja és visszaklldi az eredményt.
A kliens Uzenete legyen struktura.

 Mininet-ben futtassuk a szerver és kliens alkalmazasokat két kilonbo6z6
hoszton és tcpdump segitségével nézzik meg, hogy milyen forgalmat
generaltunk?



Select

* setblocking() or settimeout()

e select()

connection.setblocking(0)  # or connection.settimeout(1.0)

inputs = [ server ]

outputs =[]

timeout=1

readable, writable, exceptional = select.select(inputs, outputs, inputs, timeout)

for s in readable:
if sis server: #new client connect
connection, client_address = server.accept()
print('New client from %s:%d' % client_address)
inputs.append( connection )
else:
#handle client
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Gyakrolo feladat — Szamologep 1.

e Alakitsuk at ugy a szamologép szervert, hogy egyszerre tébb klienssel is
képes legyen kommunikalni! Ezt a select fliggvény segitségével tegye!

* Alakitsuk at a kliens m({kodését ugy, hogy ne csak egy kérést kildjon a
szervernek, hanem csatalakozas utan 5 kérés-valasz tGizenetvaltas
torténjen, minden kérés el6tt 2 mp varakozassal (time.sleep(2))! A
kapcsolatot csak a legvégén bontsa a kliens!
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O feladat — Chat

Gyakor

e Készitstink egy chat alkalmazast, amelyen a chat szerverhez csatlakozott
kliensek képes beszélni egymassal!

* A szerver szerepe, hogy a kliensektdl jové tizenetet minden mas kliensnek
tovabbitja névvel egyiitt: [<név>] <lUzenet> ; pl. [Jbzsi] Kék az ég!

* A kliensek a szervertdl jovo lUzeneteket kiirjak a képernyére.
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Hazi feladat — 2 pont

* Készitsiink egy barkéba alkalmazast. A szerver legyen kepes kiszolgalni tobb
klienst. A szerver valasszon egy egesz szamot 1..100 kozott veletlenszerien. A
kliensek probaljak kitalalni a szamot.

* A kliens Uzenete egy 0sszehasonlito operator: <, >, = és egy egész szam, melyek
jelentése: kisebb-e, nagyobb-e, mint az egész szam, illetve rakérdez a szamra. A

érdésekre a szerver Igen/Nem/Nyertél/Kiestél/Vége lizenetekkel tud valaszolni.
A Nyertél és Kiestél valaszok csak a rakérdezés (=) esetén lehetségesek.

* Ha egy kliens kitalalta a szamot, akkor a szerver minden ujabb kliens Gzenetre az

~ege” lUzenetet kildi, amire a kliensek kilépnek. A szerver addig nem valaszt Uj

szamot, amig minden kliens ki nem |épett.

* Nyertél, Kieste| és Vege Uzenet fogadasa esetén a kliens bontja a kapcsolatot es
terminal. Igen/Nem esetén folytatja a kérdezgetést.

* A kommunikaciohoz TCP-t hasznaljunk!
* Folytatas a kovetkezd oldalon!
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Hazi feladat — 2 pont

* A kliens logaritmikus keresés segitségével talalja ki a gondolt szamot. A
kliens tudja, hogy milyen intervallumbdl valasztott a szerver.

 AZAZ a kliens NE a standard inputrol dolgozzon.

* Minden kérdés kuldése el6tt véletlenszerlen varjon 1-5 mp-et. Ezzel tébb
kliens tesztelése is lehetséges lesz.

* Folytatas a kovetkez6 oldalon!
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Hazi feladat — 2 pont

e Uzenet formatum:

 Klienstdl: binaris formaban egy db karakter, 32 bites egész szam
A karakter lehet: <: kisebb-e, >: nagyobb-e, =: egyenl6-e

e Szervertdl: ugyanaz a binaris formatum, de a szamnak nincs szerepe (barmi lehet)
A karakter lehet: I: Igen, N: Nem, K: Kiestél, Y: Nyertél, V: Vége

* Fajlnevek és parancssori argumentumok:
e Szerver: server.py <bind_address> <bind_port> # A bindolas soran hasznalt par
 Kliens: client.py <server_address> <server_port> # A szerver elérhetfsége

e Beadasi hatarido: 2019.03.17. 23:59 — BEAD rendszer
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