Szamitégépes halézatok gyakorlat ZH feladat

Feladat

P2P szimulacio

Leiras
Készits olyan socket programot, amely egy P2P rendszer miikodését szimulalja. A rendszer 3
szerepl6bdl all:
1. Tracker: O tudja hol kinél mely adatok talalhatoak meg.
2. Seeder: O tartalmazza az adatot.
3. Leecher: O tolti le az adatot a Seedertd.
Megoldast TCP vagy UDP iizenetvaltassal valositsd meg. A letoltendd adat legyen egy *ZH’ lizenet.

Folyamat

Elindul a tracker. Varja a kéréseket.

Elindul a seeder, aki elkiildi a trackernek az ip-cimet, es a portjat.
Elindul a leecher, aki tizen a trackernek.

A tracker elkiildi a leechernek a seeder ip-cimet es port szamat.

A leecher uzen a seedernek, aki valaszul elkiildi a ’ZH’ tizenetet neki.

orwdPE

Tracker: Fogad egy kérést a seedertdl, amit letarol, majd fogad egy kérést a leechertdl, akinek
elkiildi a letarolt adatokat.

Seeder: Elkiildi az adatait a trackernek, majd fogadja a leecher kereset, amelyre elkiildi a *ZH’
izenetet.

Leecher: Uzen a trackernek, akitdl megkapja a seeder ip-cimét és a port szamat, majd iizen a
seedernek, és fogadja a téle kapott adatot.

Minden Iépésben legyen kiirva milyen iizenetet kapott az adott eszkoz, és hogy mit iizen.

A 3 szerepl6 kimenetét masoljatok be egy txt fajlba és a szereplok kodjaival egyiitt kiildjétek el
emailben a ggombos@inf.elte.hu-ra.

Pontozas (20 pont)

- Tracker fogadja a Seeder kapcsolatat. (5 pont)

- Tracker kommunikal a Leecherrel és kiildi a Seeder adatait. (5 pont)
- A Leecher kapcsolodik a Seederhez (5 pont)

- Aleecher megkapja a ZH tizenetet (5 pont)
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