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1 Készlet lekérdezés (15 pont)

Készitse el egy bolt “készlet lekérdezd rendszerét” a kdvetkezé mdédon! Adott egy szerver, amihez egyszerre
tobb kliens is csatlakozhat. A kliensek lekérdezhetik a szervertél, hogy adott cikkszdmu terméknek mi a
megnevezése és mekkora a raktarkészlet.

1.1

A szerver

A szerver felelOs a cikkszamhoz tartozé kérdések megvélaszolasédért. Miikodése a kovetkezs:

1.2

(*) A Kkliensek csatlakozdséra varakozik valamely elére rogzitett TCP porton. Selecttel valdsitsd meg,
hogy egyszerre legalabb két kliens tudjon csatlakozni!

Ha mar csatlakozott legalabb 1 kliens, akkor kezeli a téle jovo kérdéseket.

(**) Minden kliens egy egész szdmot, egy cikkszdmot kiild a szervernek. Ha megkapta a szerver, akkor
visszakiild egy 0 és 10 kozotti véletlen szdmot (ez a raktdrkészlet) és a termék megnevezését (max.
1024 hosszu sztring). A visszakiildott lizenet formétuma tetszéleges lehet, de tobblet pont jar, ha a
vélasz lizenethez egy strukturdt haszndlsz, és azt bindris formatumban kiildéd vissza. (A terméknév
barmi lehet. Ertelmetlen karakterek is, de legyen benne sztringet lezaro karakter. Legegyszer{ibb, ha az
strepy (buffer,” valami”); fliggvényt haszndlod. Minden cikkszémra vélaszolhat ugyanazzal az iizenettel
is!)

Eztan a kliens ujabb kérdéseket kiildhet a fenti forméaban. A program kezelje, ha a kliens bontotta a
kapcsolatot!

A szerver mindenképp irja ki a képernyére a felhasznaloktol kapott és a nekik kiildott tizeneteket!!!

A kliens

A kliens miikédése legyen a kovetkezo:
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Csatlakozik a szerver elére rogzitett TCP portjahoz.
Majd elkiild egy cikkszdmot (pl. 12).

Erre vélaszol a szerver: egy egész szammal (raktdrkészlet) és egy 1024 byte hosszu tizenettel (terméknév).
Irasd ki a kapott iizenetet!

Eztan a kliens var 2 mp-ig, majd feltesz mégegy kérdést és varja a valaszt a szervertdl.

Ezt kévetéen bontja a kapcsolatot a szerverrel.

Biztonsagos kiildés, fogadas (5 pont)

Készitse el a kovetkezo két fiiggvényt:

int sendSafe(int sock, void *buffer, int bufferSize) : a fiiggvény a bufferbdl bufferSize-nyi bdjtot
garantaltan elkiild a megadott socketen keresztiil. A visszatérési érték, az elkiilldott bajtok szdma(ez
mindig bufferSize), vagy hibakéd(kisebb mint 0). (A fiiggvény okosan addig hivja a send metédust,
amig az Osszes bajt el nem lett kiildve...)

int recvSafe(int sock, void *buffer, int bufferSize) : a fiiggvény a buffer-be garantdltan bufferSize-
nyi bajtot olvas a megadott socketrél. A visszatéro érték hasonld a fentihez.
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Segitség

Véletlen szam generaldsa: Sziikséges fejallomanyok: time.h, stdlib.h. A program elején inicializaljuk a
random generdtort az srand(time(0)); utasitdssal. Majd rand() paranccsal kapunk egy 0 és RAND_MAX
kozotti egész értéki szamot.

Sztring Osszehasonlitsa: fejallomany: string.h; Példa: if (stremp(buffer, ”apple”) == 0) //akkor alma
van a bufferban

Sztring “értékadds” C-ben: strepy( a, “valami” ); fliggvény segitségével!

C-s sztringek esetén, a karakter tombben szereplé \O karakter jelzi a sztring végét! Erre érdemes
odafigyelni!

Ha adott egy void * buffer, ami egy 1000 elemii bajttémb elejére mutat, akkor a 100. elemre (100.
elemnél kezd6d6 résztémbre) igy hivatkozhatunk: buffer+100;



